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Paveiksleliy jterpimas

Kad galétume Scribus programoje ikelti paveikslélius, pradzioje reikia jterpti paveikslélio
rémelj. Tai galima padaryti vienu i§ Zemiau pateikty buduy:

1. [rankiy juostoje spragteléjus mygtuka = (Iterpti paveikslo rémelj)

2. Pasirinkus meniu [terpimas > [terpti paveikslo rémelj

3. Klaviatiiroje paspaudus mygtuka. I.
Ivykdzius vieng i$ buidy, zymeklis pasikeicia ir lape galima nubrézti paveikslélio rémeli.

Nubréztas paveikslélio rémelis:

Paveikslélio talpinimas nubréZtame rémelyje

Pazymeéjus rémelj ir desiniu pelés klavisu pasirinkus punkta Paveiksiq..

w Lygmua
/1 {— ]

Informaciia 4

(r_:-'> Akskatyti; Gauti paveiksly Chrl+y

Paveiksly, .. Chrl+I
Puslapio Sablonas iE iSkarpings
PerZidros nuostatos -

Atribukai. ..

atveriamas langas, kurio pagalba surandame kompiuteryje saugomus paveikslélius.
Pasirinkus paveikslélj spaudziame mygtuka Gerai.
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Jei jkeltas paveikslélis visas nerodomas rémelyje

Gali pasitaikyti, kad ikélus paveiksléli i rémeli, matoma tik dalis jo. Pavyzdziui,

Ka daryti?

Pazymime rémelj

Iskvieciame langa Ypatybés (paspaudus klavisa F2)
Pasirenkame kortele Paveikslas

Pazymime langeli Mastelis pagal rémelio dydi

N S

Rezultatas:
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Paveikslélio jterpimas j figiirg
Scribus programoje paveiksleli galima patalpinti { norima figiira.
Kaip tai padaryti?

1. Nubréziame figtra

e YE LYY

Iprastaos Figdros
Rodykles r
Blokiniy schemy elementai  *

Delioniy elementai r ‘{::‘
Specialds Zenklai + ]

2. Nubreézta figira konvertuojame i paveikslélio rémeli:

Geometrija
¥ koord.:
Y koaord:
Plakis:
Aukstis:
Atributai, .. PasUk:
Pritvirtinkas Chr4L
Mekeifiamas dydis ChrlShift+L Abspirties taskas:
Siysti | kaliaZine
Siushi i bekstd
igsti | tekskdras P
Lygrmuo ' [ —— 1
= Korwerkuoki | Eezjé kreive
o IEkirpti Chrl+y Paveiksla remel]
o Teksko rémel
[} Kopijuoti Chel+C
Pasalinki ChrHE
v ‘Ypatvbés Fz
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3. Pazymime figiira ir deSiniu pelés klavisu renkamés punkta Paveikslq ...

Informacija 4
Paveikslg. .. Chrl+I
Puslapio ablonas i iEkarpinés
PerZidros nuostakos ¥
Atributai, .
| |

Pritwirtinkas Chrl+L
Mekeifiamas dwdis Chrl+Shift+L
Siysti | koliaZine
Siyskij tekstdras
Lygruo k
Konvertuoti | k

o IEkirpti Chrl+

[-] Kopijuati Chel+C
Pazalinti Chrl+Hk

v ‘Ypatvbeés Fz

4. Atvertame lange susirandame kompiuteryje esanti norima paveikslélj ir spaudziame mygtuka
Gerai.

5. [terptas paveikslélis gali visas nesimatyti:

Padarome, kad paveikslélis matytysi:

a) Pazymime rémelj

b) Iskvieciame langa Ypatybés (paspaudus klavisa F2)
c) Pasirenkame kortelg Paveikslas

d) Pazymime laukeli Mastelis pagal rémelio dydi
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Rezultatas:

Paveikslélio rémelio pilnas uzpildymas paveiksléliu
Tam, kad paveikslélis visiskai uzpildyty paveikslélio rémelj reikia:

1. Pazyméti rémelj
2. Uz raudony rankenéliy tempiant suformuoti rémelio dydi

3. Desiniu pelés klaviSu iSkviestame kontekstiniame meniu, pasirinkti punkta Rémelj padaryti
paveikslo dydzio

Informacija +

Paveiksla... Chrl+I
Puslapio Zablonas i# igkarpines

Reémelj padaryti paveikslo dydzio
Pritaikyti paveikslo mastelj prie rémelio
Atnaujinti paveikslg

Perzidros nuostatos 4 5

Ran kraéti n is var Paveikslo efektai Chrl+E

Taisyti paveiksla, ..
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Rezultatas:
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